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JAK POWSTAJE WIZUALIZACJA 3D?

Na podstawie dostarczonych szkicow, zdje¢, rysunkéw technicznych lub rzutdw przy wykorzystaniu specjalistycznego oprogramowania komputerowego, zostaje wykonana bryta obiektu - siatka
3D. Kazdy element tworzonego modelu (produktu) musi zosta¢ stworzony oddzielnie, w taki sposéb aby po ztozeniu pasowat do pozostatych czesci danego modely, a jego ksztatt wygladat jak
ksztatt realnie istniejgcego wnetrza lub elementu. Tak opracowane bryty elementdw grafiki 3d sktadamy nastepnie w gotowy obiekt. Powstaje przestrzenny model graficzny zawierajgcy wszystkie
widoczne czgsci istniejgcego w rzeczywistosci produktu lub obiektu. W zaleznosci od skomplikowania, wizualizacja moze sie sktadac z kilku lub nawet kilkudziesigciu modeli 3D.

Gdy stworzone sq wszystkie potrzebne modele, nastgpuje ich aranzacja wg koncepcji, nastepnie opracowywane sg materiaty powierzchni, tzw. tekstury elementow, z ktérych wykonany jest
wizualizowany obiekt. Po odpowiednim przypisaniu tekstur, przygotowaniu realistycznego oswietlenia sceny graficznej, ustawieniu kadru i ujecia wirtualnej kamery oraz utozeniu gotowego
modelu powstaje finalna wizualizacja 3D.

Tworzone wizualizacje mogq by¢ wykonane w dowolnej rozdzielczosci i fotorealistycznej jokosci. Zaletg wizualizacji 3D jest tatwos¢ w kreowaniu nowych koncepcji. W bardzo tatwy sposdb

mozemy zmienia¢ materiaty oraz o$wietlenie uzyte przy danej wizualizaciji.

Niewaqtpliwg zaletq wizualizaciji 3D sq:
tatwos¢ i szybkos¢ wykonania, niemal zawsze czas i koszt wykonania sq zdecydowanie nizsze niz wykonanie produktu i wykonanie jego fotografii
mozliwos¢ prezentacii projektéw koncepcyjnych, takze animowanych

mozliwo$é pokazania wewnetrznej struktury przedmiotu (przekroje)

model z widocznq siatkg model bez tekstur gotowy model z natozonymi

teksturami



Wizualizacje i animacje 3D sq przeznaczone do:

serwisow internetowych

katalogdw online lub drukowanych

filmow reklamowych do prezentacii na targach branzowych

prezentacji multimedialnych

materiatow instruktazowych lub edukacyjnych

wydrukow wielkoformatowych

billboardow i innych nosnikow reklamy

Kontakt z klientem
Pozwala okresli¢ ogdlng wizje oraz
oczekiwania Klienta. Na tym etapie
omawiany jest przebieg catego procesu
wspotpracy oraz ustalany jest termin oraz
koszt realizaciji.

Materiaty
Przygotowanie materiatow dla wszystkich
obiektow wg wytycznych klienta.
Teksturowanie pozwala nam precyzyjnie
odwzorowac kolor i fakture danej
powierzchni modelu 3D

PROCES TWORZENIA WIZUALIZACJI

Modelowanie
Odbywa sie najczesciej na podstawie
powierzonych materiatow tworzymy
trojwymiarowe modele wnetrz, budynkow,
produktéw i wszystkich obiektow
wymaganych w wizualizacji.

Wstepny render
Przed rozpoczeciem wielogodzinnego
procesu renderowania, stworzone zostang
szybkie probki zamawianych uje¢ w niskiej
rozdzielczosci. Jest to czas na weryfikacje
zatozen projektu oraz akceptacje Klienta.

Aranzacja/Kamera
Przygotowanie sceny oraz ustawienia
kamer. Na tym etapie aranzowana jest
cata scena, ustawiane wymagane obiekty
oraz kamery, ktére bedg odpowiadac¢ za
gotowe ujecia.

Finalny render
Renderowanie gotowego ujecia do pliku
zgodnego z wstepnymi zatozeniami. Na

tym etapie tworzenia wizualizacji kontrole
przejmujq silniki renderujgce tworzqc
grafiki, ktore nastepnie sq poddawane
procesowi postprodukciji.

OSwietlenie
Przygotowanie sceny oraz oSwietlenia. Ten
etap ma ogromne znaczenie podczas
renderingu finalnego, gdyz to w duzej
mierze o$wietlenie decyduje
o fotorealizmie.

Postprodukcja
W postprodukcji dopracowujemy
szczegoty tak, aby finalna wizualizacja
wyglgdata realistycznie i atrakcyjnie.
Podczas postprodukcji korygowana jest
m.in. kolorystyka, jasnos¢, kontrast,
uwydatniane sq wazne detale, ktérych nie
udato sie uzyskac podczas renderingu.



WIZUALIZACJE WNETRZ

Nie kazdy potrafi wyobrazic sobie wnetrze
mieszkania  jedynie na podstawie  rysunkow
technicznych, a oglqgdajgc wizualizacjg, mozna
zobaczy¢, czego spodziewa¢ sie po swoich
przysztych czterech kqtach i szybciej podjq¢ decyzje
o zakupie lub remoncie. Fotorealistyczne wizualizacje
wnetrz mogq przedstawiac¢ salon, biuro, kuchnie,

pokdj dzieciecy, sypialnie czy tazienke urzgdzonq

w réznych stylach i z dowolnym wyposazeniem.
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Wizualizacja wnetrz 3D, skupia sie przede wszystkim na
aspekcie estetycznym. Dzieki obrazowi w tréjwymiarze,
jesteSmy w stanie doceni€¢ potgczenie matowych czy
lakierowanych powierzchni mebli z szorstkg Ilub gtadkqg
podtogg. Mamy réwniez okazje przyjrze€ sie lepiegj
zestawieniom kolorystycznym i wyeliminowa¢ barwy, ktére
zaburzajg kompozycje. To takze szansa na to, aby zanim nawet
powstanie szkielet budynku, zobaczy€ gre Swiatet w naszym

przysztym domu i pozna¢ jego klimat.

Wizualizacja wnetrz 3D to takze Swietna strategia
marketingowa,  ktéra pomoze  przedstawic  przysztym
mieszkancom  konkretny  obraz planéw  remontowych
i wykonczeniowych danego pomieszczenia, a takze mozliwosci

wynikajgcych z uktadu pokoi czy usytuowania obiektu.







Marzysz o zmianie Twojego wnetrza -

tazienki, salonu, jadalni, sypialni?.

Wizualizacja 3D jest idealnym rozwigzaniem,
aby zaprojektowac i zobaczy¢é wymarzong
tazienke, jeszcze przed przystgpieniem do

realizacji inwestycii.




PLAN
WNETRZA

Techniczny plan wnetrza w czytelny
sposdb pokazuje rozmieszczenie
mebli w pomieszczeniu. Tego typu
plan doskonale prezentuje catg
aranzacje, dlatego czesto
stosowane sqg przez projektantow
wnetrz, oraz sprzedawcow

projektow domow.

PANORAMA 360°




Rzut w wygodny dla odbiorcy
sposob informuje o skali i uktadzie
pomieszczeh projektowanego
mieszkania. Dzieki zaprezentowaniu
przyktadowe] aranzacji  wnetrza,
rozmieszczenia mebli i wyposazenia
kuchni czy sypialni, potencjalny
klient uzyskuje odpowiedzi na wiele
pytan oraz moze zainspirowac sie

w  kwestii dotyczqce] urzqdzania

mieszkania.

PANORAMA 360°
DZIEN/NOC

oD

Z realistycznych rzutéw 3D skorzystajg
deweloperzy, posSrednicy nieruchomosci
czy marketingowcy. Tego typu
wizualizacja  wnetrz  to  doskonate
uzupetnienie oferty reklamowej inwestycji,
pozwala na zapoznanie sie odbiorcy ze
szczegotami  projektu mieszkania bez
wychodzenia z domu. tqczgc rzut
mieszkania z  wizualizacjg ~ mozemy
skutecznie prezentowac catoS€ wnetrza
wraz z detalami i zdobywac tym samym
przewage nad konkurencjqg stosujgcqg
jedynie tradycyjne rysunki techniczne.
Rzuty mieszkan 3D z powodzeniem mozna
wykorzysta¢ na stronach internetowych
reklamujgcych inwestycje, w mediach
spotecznoSciowych,  katalogach  czy

ogtoszeniach na portalach.



WIZUALIZACJE
ARCHITEKTONICZNE

Wykorzystujgc fotorealistyczng wizualizacje
architektoniczng 3D, mozna precyzyjnie
zaprezentowac zarbwno wnetrze
pomieszczenia, jak i zagospodarowanie
terenu. Atrakcyjnie przedstawiony projekt
urbanistyczny baqgdz architektoniczny nie
tylko daje realistyczny poglgd na to, jak
inwestycja bedzie prezentowata sie po
zakonczeniu budowy, ale sprawia rowniez,
ze oferta staje sie atrakcyjniejsza w oczach

klientow.







WIZUALIZACJA PRODUKTU

Wizualizacje 3D produktow tworzone sqg

zazwyczaj z 2 powodow.
Pierwszym powodem jest to, ze w chwili
opracowywania  materiotdw  reklamowych

(np. katalogéw) — produkt jeszcze fizycznie nie

istnieje (jest np. w fazie projektowania) — i nie

mozna wykona¢ mu fotografi.  Czesto
wykonanie wizualizacji 3D pomaga przedstawic
cechy produktu w sposob, w jaki nie mozna
bytoby zaprezentowa¢ go na fotografiach — np.
przez wykonanie  wizuadlizacji  pokazujgcej
przekréj produktu.
Drugi powodem jest koszt realizacji. Znacznie
taniej jest wykonac fotorealistyczne wizualizacj
wnetrz, w ktérych zaaranzowano produkty niz
realizowa¢ kosztownq sesje fotograficzng. Przy
odpowiedniej jokosci realizacji, efekt finalny sesji
zdjeciowej i wizualizacji 3D bedzie

poréwnywalny jakoSciowo.




Ogromnym atutem wizualizacji produktowej
jest oszczedno$€¢ czasu. Przygotowanie —gotowej
wizualizacji zajmuje znacznie mniej, anizeli realizacja standardowej
sesji fotograficznej. Dodatkowym plusem jest mozliwoS¢ wprowadzania
praktycznie nieograniczonej ilosci modyfikaciji. Produkt mozna modyfikowac, zmieniac
wersje kolorystyczne, ujecia bqdz caty jego wyglqd. To takze doskonate narzedzie jezeli chodzi
O prototypowanie i przedstawienie klientowi produktu, ktory jeszcze fizycznie nie istnieje, ale trzeba

pokazaé jego wyglqd, bgdz przedstawi¢ sposéb dziatania. Wizualizacje produktu zaprezentowa¢ mozna w formie

statycznych uje¢, animaciji 3D, bgdz obrotu 360 stopni.
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Odpowiednia prezentacja produktu to klucz do sprawnej sprzedazy. Niejednokrotnie okazuje sieg, ze tatwiej jest

wykona¢ render produktu niz go odpowiednio sfotografowac. Grafika 3D oferuje petng kontrole nad wszelkimi

niuansami takiej prezentacji produktu. Na podstawie takich wizualizacji mozliwa bedzie produkcja kolejnych

materiatéw reklamowych lub promocja w mediach spotecznosciowych.




WIRTUALNY SPACER

Wirtualny spacer to atrakcyjny sposéb prezentacji wnetrza
lub cate] inwestycji wykonany zgodnie z innowacyjnymi
technikami  3D. Dla klienta wirtualny spacer jest
zapowiedziqg planu inwestycji lub projektu wnetrza, ktére

bedziemy realizowac.
Stworzone wnetrza 3D umozliwiajg kazde] osobie
zwiedzenie poszczegblnych pomieszczen lub spacer po
osiedlu. Wirtualne spacery pozwalajg zobaczyC kazdy

fragment Twojej inwestycji z rzeczywiste] perspektywy,

w widoku 360°,
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